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PERFIL DEL

PROFESIONAL

DESCRIPCION

El Técnico en Animacién Digital y Videojuegos representa
una gran oportunidad de innovacién y tecnologia en el
conocimiento y aplicacién de diferentes softwares y hardwares,
abriendo las puertas —para el pais— a una gran variedad de
canales de difusién y comercio en una fuerte y poderosa
industria en crecimiento, lo cual aumenta la demanda de
profesionales capacitados y competentes en Animacién Digital
que solventen proyectos creativos de agencias a nivel nacional
e internacional.

También, y por el contexto mundial, el tiempo en casa ha
aumentado exponencialmente, atrayendo nuevos mercados
hacia la industria de los Videojuegos lo que ha elevado la
demanda de producciones de més propuestas de
entretenimiento cada vez més variado y que representan
nuevas oportunidades para el desarrollo de emprendimientos
en el rubro.

OBIJETIVO

e Desarrollar y comercializar nuevos productos de la
tecnologia multimedia, animacién y juegos de video a nivel
nacional e infernacional.



PERFIL DE

INGRESO

CONOCIMIENTOS ACTITUDES

* Preferencia por contenidos

e Computacion. o
P de animacién digital

*  Redaccién. y videojuegos.
* Inglés. . .
9 * Propositivo en la solucién a
*  Matemdticas. problemas concretos.
* Fisica. e Ser fenaz.
* Ldégica.

e Compromiso ético-social.

e Dispuesto a aprender
haciendo y reflexionando
sobre lo realizado.

HABILIDADES

¢ Destrezas manuales

“ * Ser positivo para aprender,
y mofrices.

experimentar y

realizar innovaciones.
® Resolver problemas

utilizando la creatividad. o |yteresado por la innovacion y

* Actitud hacia un espiritu la generacién de propuesias.

emprendedor e innovador. 4 Iniciativa, disposicién, dedicacion

al estudio intensivo.



PUESTOS A

DESEMPENAR

 Desarrollador y creador de videojuegos y/o aplicaciones
para dispositivos méviles.

* Animador en agencias de publicidad que desarrollen
entretenimiento interactivo.

e Disefiador en 2D y 3D y para la industria de la
publicidad y el cine.

e Emprendedor en la industria de animacién y
disefio digital.

e Director creativo en estudios de cine, video, internet y
casas productoras de multimedia.

e llustrador y conceptualista de contenidos gréficos para
la industria del videojuego.

REQUISITOS DE EGRESO

¢ CUM MINIMO DE 7.0

e CUMPLIR SERVICIO SOCIAL
* PRUEBA DE DOMINIO DE IDIOMA INGLES
(EN LAS CARRERAS QUE APLIQUE)




PLAN DE

ESTUDIO

UV=UNIDADES VALORATIVAS

v

Plan 2024

® = ASIGNATURAS ENRIQUECIDAS CON CONTENIDO ASU

ASIGNATURA uv REQUISITO

1 Métodos de Disefio 4 Bachiller

y Creatividad @
2 Técnicas de Disefio | 4 Bachiller
3 Disefio Vectorial Bachiller
4 Tecnologias de la Informacién 4 Bachiller

y las Comunicaciones | ®
5 Inglés | 4 Bachiller
6 llustracién Aplicada Técnicas de Disefio |
7 Fundamentos del Disefio Técnicas de Disefio |

y Jugabilidad
8 Cultura General 4 Bachiller
9 Edicién Gréfica Digital 4 Disefio Vectorial
10 Programacién Bdsica 4 Tecnologias de la Informacién y

las Comunicaciones |

11 Redaccién y Ortografia 4 Bachiller
12 Comics y Arte Secuencial 4 llustracién Aplicada
13 Stopmotion 4  Edicién Gréfica Digital
14 Sociedad de la Informacién @ 4 Bachiller
15 Animacién Digital | @ 4 Edicién Gréfica Digital
16 Programacién Intermedia 4 Programacién Bdsica
17 Efica ® 4 Bachiller
18 Emprendimiento e Innovacién Bachiller
19 Audio y Video 4 Stopmotion
20 Softwares para Desarrollode 4 Programacién Intermedia

Videojuegos |
21 Animacién Digital Il

22 Programacién Avanzada

Animacién Digital |

Programacién Intermedia

TOTALES



EDICION: 09/01/2025

ADMISIONES

Edificio de Atencién al Estudiante, 1.er Nivel, 55 Av. Sur,
Condominio Centro Roosevelt, entre Alameda Roosevelt y

Av. Olimpica, San Salvador, El Salvador, C.A.
QO 2209-2834 | admisiones@ufg.edu.sv

CENTRO REGIONAL
DE OCCIDENTE

Final 9.a Calle Poniente, entre 18 y 20 Av. Sur, Santa Ang,
El Salvador, C.A.

Ry 2447-3403 | 2441-2927 | ufgsantaana@ufg.edu.sv

Inscribete

@OHEWX¥e

Educacién de Clase Mundial ahora en El Salvador
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