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Descripcion

La Licenciatura en Animacién Digital y Videojuegos busca formar
especialistas en las aplicaciones de las gréficas computacionales
como la Multimedia, los Videojuegos y la Animacién Digital
para incursionar en los actuales y nuevos mercados del
entrenamiento y la difusién de la informacién.

La Imaginacién y Creatividad juegan un rol importante para
generar historias, ambientes y personajes de todo tipo que luego
serdn plasmados a través del Modelado y Animacién
Tridimensional por computador, delineard su guion y sus
personajes implementando motores gréficos.

Obijetivos

* Adquirir habilidades y destrezas en el uso de herramientas y
técnicas de animacién y creacién de videojuegos con el fin
de aplicarlos de forma eficiente y competitiva en el campo
laboral.

* Crear y aplicar cinemdticas y secuencias de animacién para
incorporarlas en videojuegos, utilizando técnicas de narrativa
visual y direccién de arte.



Perfil de Ingreso

Conocimientos Actitudes

* Matemdticas. ® Propositivo en la solucién a
e Redaccién. problemas concretos.

* légica. * Ser fenaz.

e Computacién. e Compromiso ético-social.

e Visionario con la habilidad de

Habilidades proponer nuevos proyectos.
¢ Capacidad de observacién y * Dispuesto a aprender

de andlisis haciendo y reflexionando

® Resolucién de problemas sobre lo redlizado.
utilizando la creatividad.
* Manejo de ofimdtica.
* Destrezas manuales
y motrices.
e |lustracién manual

y digital.

Puestos a Desempenar

* Desarrollador y creador de @ Disefiador de videojuegos,

Videojuegos y/o aplicaciones  integracién de hardware,

para dispositivos méviles. software, aplicaciones

* Animador en agencias de cientificas, de entretenimiento,
publicidad que desarrollen sistemas de enfrenamiento y
entretenimiento interactivo. entrefenimiento en realidad

* Disefiador en 2D, 3D y virtual, disefio y modelado y

Efectos Visuales VFX para la animacién por computadora.

industria de la publicidad y

el cine.

Requisitos de Egreso = ®* CUM minimo de 7.0 ® Cumplir Servicio Social

® Prueba de Dominio de Idioma Inglés (En las carreras que aplique).



Plan de

Estudio

U.V.=Unidades Valorativas

v

Plan 2024

@ = Asignaturas Enriquecidas con contenido ASU

Asignatura Prerrequisito

1 Métodos de Disefio 4 | Bachiller

y Creatividad @
2 Técnicas de Disefio | 4 | Bachiller
3 Dibujo del Natural |® 4 | Bachiller
4 Disefio Vectorial 4 | Bachiller
5 Dibujo Lineal | 4 | Bachiller
6 Métodos y Técnicas 4 | Bachiller

de Investigacién @
7 Fotografia General 4 | Bachiller
8 llustracién Aplicada 4 | Dibujo del Natural |
9 Edicién Gréfica Digital 4 | Disefio Vectorial
10 Evolucién de la Animacién 4 | Bachiller

Digital y los Videojuegos e
11 Estructuras Narrativas 4 | Métodos y Técnicas

de Investigacién
12 Stopmotion 4 | Fotografia General
13 Comics y Arte Secuencial 4 | llustracién Aplicada
14 Animacién Digital |@ 4 | Edicién Gréfica Digital
15 Introduccién al Lenguaie Visual | 4 | Dibujo del Natural |
16 Storyboard 4 | Estructuras Narrativas
17 Audio y Video 4 | Stopmotion
18 Arte Conceptual 4 | Comics y Arte Secuencial
19 Taller de Cine y Animacién 4 | Comics y Arte Secuencial,
Animacién Digital |

20 Habilidades Digitales ® 4 | Bachiller
21 Creacién de Personaijes 4 | Storyboard

y Escenarios
22 Efectos Visuales 4 | Audio y Video
23 Taller de Msica y Sonido 4 | Audio y Video
24 Disefio 3D | 4 | Animacién Digital |
25 Légica Proposicional ® 4 | Bachiller




\'4

VI

VI

IX

X

Asignatura U.V. Prerrequisito
26 Fundamentos del Disefio 4 | Creacién de Personaijes
y Jugabilidad y Escenarios
27 Programacién Bésica 4 | Habilidades Digitales
28 Educacién para la Ciudadaniae| 4 | Bachiller
29 Disefio 3D I 4 | Disefio 3D |
30 Habilidades Blandas @ 4 | Bachiller
31 Fundamentos de Publicidad 4 | Bachiller
32 Programacién Intermedia 4 | Programacién Bésica
33 Emprendimiento e Innovaciéne | 4 | Bachiller
34 lluminacién y Rendering 4 | Disefio 3D Il
35 Pensamiento Critico ® 4 | Bachiller
36 Comercializacién de 4 | Fundamentos de Publicidad
Productos Tecnolégicos
37 Programacién Avanzada 4 | Programacién Intermedia
38 Softwares para Desarrollo 4 | Programacién Intermedia
de Videojuegos |
39 Modelado 3D 4 | lluminacién y Rendering
40 Asignatura Electiva | 4 | Programacién Avanzada
41 Asignatura Electiva Il 4 | Programacién Avanzada
42 Softwares para Desarrollo 4 | Softwares para Desarrollo de
de Videojuegos Il Videojuegos |
43 Préctica Profesional | @ 4 | Softwares para Desarrollo de
Videojuegos |
44 Asignatura Electiva Il 4 | Softwares para Desarrollo de
Videojuegos I
45 Asignatura Electiva IV 4 | Softwares para Desarrollo de
Videojuegos I
46 Proyecto de Aplicacién 4 | Préctica Profesional |

Totales 184

Tabla de Asignaturas Electivas (ASE)

Impar

Par

Asignatura

(VATA

Prerrequisito

1 Disefio Visual y Arte Final 4 | Programacién Avanzada
2 Disefio y Desarrollo de 4 | Programacién Avanzada
Videojuegos para
Dispositivos Méviles
3 Rigging 4 | Programacién Avanzada
4 Gestién de Equipos Creativos | 4 | Softwares para Desarrollo de
Videojuegos I
5 Bases de Datos 4 | Softwares para Desarrollo de
Videojuegos I
6 Gestién y Direccién 4 | Softwares para Desarrollo de

de Proyectos

Videojuegos I
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