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Descripción
La Ingeniería en Inteligencia Artificial y Robótica, aplica 
conocimientos de cálculo avanzado, la física aplicada y la 
programación de computadoras para incidir directamente en 
la automatización de procesos robotizados, encontrando 
soluciones a situaciones específicas utilizando la Inteligencia 
Artificial (IA). 

Formando profesionales especialistas en el área de IA y 
Robótica para que aporten al desarrollo de la ciencia y 
Tecnología a nivel nacional, regional y global, orientando su 
labor a puestos del futuro como nanomédicos, diseñadores 
de órganos, diseñadores de Inteligencia Artificial o abogados 
expertos en ciberseguridad; respetando y protegiendo los 
derechos humanos en la era de los algoritmos inteligentes.

Objetivos
• Formar profesionales especialistas en la creación de 

algoritmos con inteligencia artificial aplicados a la robótica 
y los procesos productivos de las empresas, para aportar 
soluciones a problemáticas del país.

• Formar profesionales con sólidos conocimientos científicos 
relacionados con la inteligencia artificial, ciencias de datos, 
ciencias físicas y su relación con los fenómenos físicos 
en los procesos industriales con la finalidad de proponer 
y diseñar soluciones para la toma de decisiones en 
las empresas.

Perfil del

Profesional



Perfil de Ingreso

Requisitos de Egreso = • CUM mínimo de 7.0 • Cumplir Servicio Social
• Prueba de Dominio de Idioma Inglés (En las carreras que aplique). 

Puestos a Desempeñar

• Director de Tecnología 
con IA.

• Gerente de Producción 
con Sistemas Robotizados.

• Consultor en Inteligencia 
Artificial y de Robótica.

• Analista de Sistemas 
con IA.

• Programador de Algoritmos 
con IA.

• Administrador de Sistemas 
basados en IA.

• Auditor de Sistemas con IA.
• Administrador de Big Data.

Conocimientos
• Cálculo.
• Física.
• Dibujo.
• Computación.
• Electrónica.
• Redacción de documentos.

Habilidades
• Capacidad de 

observación y de análisis.
• Habilidad para el cálculo 

numérico.
• Resolución de problemas.
• Manejo de ofimática.
• Manejo de instrumentos 

o equipos.

Actitudes
• Preferencia por las 

ciencias y tecnologías. 
• Creatividad y tenacidad.
• Compromiso ético-social.
• Actitud positiva para 

adquirir nuevos 
conocimientos y realizar 
innovaciones.

• Iniciativa, dedicación al 
estudio intensivo y 
disposición al trabajo 
en equipo.
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