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Descripcion

La carrera esté concebida para preparar profesionales que
desarrollen las competencias en la produccién de contenido
y proyectos digitales con altos esténdares de calidad.

La carrera promueve la creatividad con visién de suplir las
demandas nacionales e internacionales en la industria del
entretenimiento. Se enfocard en el desarrollo de tecnologia
del entretenimiento de los videojuegos y las animaciones
digitales, por medio de un aprendizaije sistemdtico en lenguaijes
de programacién y disefio gréfico, la arquitectura y estructura
de proyectos informdticos.

Obijetivo

® Esta carrera se enfoca en aplicar, con efectividad, los
lenguaies de programacién, las bases de datos, la seguridad
informdtica y la gestién de servidores para ser aplicados
en el desarrollo de las animaciones y los videojuegos, asi
como en la produccién de las animaciones digitales para
las diferentes plataformas de hardware.



Perfil de Ingreso

Conocimientos
* Matemdticas.
e Fisica.
® Quimica.

* Légica.
e Computacién.

Habilidades
® Pensamiento analitico
y critico.
® Resolucién de
problemas matemdticos.
* Manejo de ofimética.

¢ Creatividad e innovacién.

Actitudes

e Preferencia por los
médulos en las dreas de
animacién digital y el
disefio y desarrollo
de videojuegos.

® Propositivo en la solucién
a problemas concretos.

® Ser tenaz.

e Compromiso ético-social.

* Dispuesto a aprender
haciendo y reflexionando
sobre lo realizado.

® Ser positivo para
aprender, experimentar y
realizar innovaciones.

* Interesado por la
innovacién y la
generacién de propuestas.

® Iniciativa, disposicién,
dedicacién al estudio
intensivo.

Puestos a Desempenar

¢ La industria de los
videojuegos: Disefio,
Desarrollo, Arte,
Produccién, entre ofros.

¢ El dmbito del Mercadeo
y la Publicidad.

¢ La industria de la
Animacién Digital.

* El sector informdtico, por medio
del Desarrollo de Aplicaciones
Méviles y de las Tecnologias de
la Informacioén.

* La simulacién para el Sector
Industrial, la Salud, la
Educacién, entre ofros.

Requisitos de Egreso = ® CUM minimo de 7.0 ® Cumplir Servicio Social

¢ Prueba de Dominio de Idioma Inglés (En las carreras que aplique).



PICI n de Plan 2024

Estudio

U.V.=Unidades Valorativas @ = Asignaturas Enriquecidas con contenido ASU
Médulos Prerrequisito
1 Desarrollo del Pensamiento 4 | Bachiller
Numérico Algebraico
2 Elaboracién de 4 | Bachiller
Narrativa Audiovisuale
I 3 Aplicacién de 4 | Bachiller
Tecnologia Informdtica ®
4 Andlisis e Interpretacién de Datos ® 4 | Bachiller
5 Aplicacién de la Quimica en las 5 | Bachiller

Ciencias Computacionales

6 Desarrollo del Pensamiento 4 | Desarrollo del Pensamiento
Matemdtico Bésico® Numérico Algebraico

7 Comunicacién Oral y 4 | Bachiller
Escrita Basica en Inglés

I I 8 Comunicacién Oral y 4 | Bachiller

Escrita en Espafiol ®

9 Aplicacién del Arte Sonoro y Misica 4 | Elaboracién de Narrativa Audiovisual
por Computadora

10 Aplicacién de la Fisica 5 | Bachiller
en Videojuegos

11 Desarrollo del Pensamiento 4 | Desarrollo del Pensamiento
Matemético Avanzado @ Matemdtico Bésico

12 Construccién de Frases en Inglés 4 | Comunicacién Oral y

Escrita Basica en Inglés
13 Gestién de la Cultura y 4 | Bachiller
I I I la Informacién @

14 Desarrollo de la Légica 4 | Bachiller
de Programacién @

15 Andlisis de Fenémenos Electrostdticos 4 | Aplicacién de la Fisica en Videojuegos

y Electromagnéticos en Ambientes
Tecnolégicos

16 Aplicacién de Bases de Datos 4 | Desarrollo de la Légica
para Videojuegos ® de Programacién
17 Descrircién de Situaciones Actuales 4 | Construccién de Frases en Inglés
en Inglés
18 Aplicacién de Modelos de 4 | Desarrollo de la Légica
IV Programacién y Estructura de Programacién
de Datos @
19 Produccién de Video 4 | Aplicacién del Arte Sonoro y
Mdsica por Computadora
20 Aplicacién de la Psicologia 4 | Bachiller
a los Videojuegos
21 Conversaciones a Nivel Intermedio 4 Descrilpcién de Situaciones
en Inglés Actuales en Inglés
22 Configuracién de Redes de Datos y 4 | Aplicacién de Tecnologia Informética
Seguridad Informética @
23 Creacién de llustraciones 4 | Produccién de Video
Gréficas en 2D
24 Manejo de Residuos de Aparatos 4 | Aplicacién de la Quimica en las
Eléctricos y Electrénicos (RAEE) Ciencias Computacionales
25 Actuacion Eticay 4 | Bachiller

Gestion de la Calidad @




Médulos (VAYA Prerrequisito
26 Modelamiento de Prototipos y 4 | Aplicacién de Bases de
Aplicacién en Consolas de Videojuegos Datos para Videojuegos
27 Creacién de Modelos en 3D Bésicos 4 | Creacién de llustraciones Gréficas en 2D
VI 28 Creacién de llustraciones 4 | Creacién de llustraciones Grdficas en 2D
Grdficas en 3D
29 Disefio de Videojuegos en 2D 4 | Creacién de llustraciones Grdficas en 2D
30 Disefio y Desarrollo de Sitios Web® 4 | Desarrollo de la Légica de Programacién
31 Desarrollo de Videojuegos 4 | Aplicacién de Modelos de
con Motores | Programacién y Estructura de Datos
32 Creacién de Modelos en 3D Complejos®| 4 | Creacién de Modelos en 3D Bésicos
VI I 33 Produccién de Animaciones en 2D 4 | Produccién de Video
34 Disefio de Videojuegos en 3D 4 | Disefio de Videojuegos en 2D
35 Desarrollo de Liderazgo, 4 | Bachiller
Emprendimiento e Innovacién
36 Desarrollo de Videojuegos 4 | Desarrollo de Videojuegos
con Motores Il con Motores |
37 Aplicacién de Técnicas de Advergaming | 4 | Disefio de Videojuegos en 3D
VI I I 38 Produccién de Animaciones en 3D 4 | Produccién de Animaciones en 2D
39 Desarrollo de Videojuegos para 4 | Disefio de Videojuegos en 3D
Dispositivos Méviles
40 Desarrollo de Videojuegos para PC 4 | Disefio de Videojuegos en 3D
41 Médulo Electivo | 4 | Ver Tabla de Médulos Electivos
42 Médulo Electivo Il 4 | Ver Tabla de Médulos Electivos
43 Investigacién de Mercados e 4 | Desarrollo de Liderazgo,
Ix Innovacién Tecnolégica Emprendimiento e Innovacién
44 Desarrollo de Videojuegos en Linea 4 | Desarrollo de Videojuegos para
Dispositivos Méviles
45 Desarrollo de Videojuegos 4 | Desarrollo de Videojuegos para PC
para Consola
46 Médulo Electivo Il 4 | Ver Tabla de Médulos Electivos
47 Médulo Electivo IV 4 | Ver Tabla de Médulos Electivos
x 48 Desarrollo de Videojuegos 4 | Desarrollo de Videojuegos para
para Méviles Avanzado Dispositivos Méviles
49 Aplicacién de Técnicas para 4 | Desarrollo de Videojuegos para Consola
Pruebas de Videojuegos
Totales 198
Tabla de Asignaturas Electivas (ASE)
Médulos [VA'A Prerrequisito
1 Gestién de Proyectos Informdticos 4 | Bachiller
Impar 2 Formulacién y Evaluacién de Proyectose| 4 | Bachiller
3 Comercializacién de Nuevos Productos | 4 | Bachiller
4 Desarrollo de Backend y API 4 | Desarrollo de Videojuegos con
Motores Il
P 5 Desarrollo de Aplicaciones con 4 | Produccién de Animaciones en 3D
ar Realidad Virtual y Aumentada
6 Ap|icc1cién de Métodos 4 | Produccién de Animaciones en 3D

de Gamificacién
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