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Descripcion

La carrera estd concebida para preparar profesionales que
desarrollen las competencias en la produccién de contenido
y proyectos digitales con altos esténdares de calidad.

La carrera promueve la creatividad con visién de suplir las
demandas nacionales e internacionales en la industria del
entrefenimiento. Se enfocard en el desarrollo de tecnologia
del entretenimiento de los videojuegos y las animaciones
digitales, por medio de un aprendizaije sistemdtico en lenguaijes
de programacién y disefio grdfico, la arquitectura y estructura
de proyectos informdticos.

Obijetivos

e Disefiar y ejecutar actividades de mantenimiento a
soluciones tecnolégicas de hardware y software con el
propésito de mejorar la seguridad y el rendimiento de los
sistemas informdticos.

* Adquirir competencias para realizar las tareas de disefio,
desarrollo, implementacién y mantenimiento de software en
diversos tipos de proyectos de sistemas de informacién.

* Analizar y resolver problemas con el objeto de optimizar
el rendimiento de los sistemas informdticos creando
y manteniendo programas para computadoras y
dispositivos méviles.
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Puestos a

Consultor en Informdtica.

Analista de Sistemas.

Programador Mévil.

 Administrador de Redes de Computadoras.
e Arquitecto de Desarrollo de Software.

* Administrador de Base de Datos.

 Administrador de Hardware y Software.

Requisitos de Egreso

e CUM minimo de 7.0.

e Cumplir Servicio Social.
¢ Prueba de Dominio de Idioma Inglés

(En las carreras que aplique).
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Conocimientos

Matemdticas.
® Lenguaje.

Ciencias sociales.

¢ Ciencias naturales.

Légica.

¢ Computacién.

Habilidades

Capacidad de observacién
y de andlisis.

Capacidad de crear y
desarrollar estrategias.

Resolucién de problemas.

e Pensamiento critico.

Manejo de ofimdtica.

Actitudes

Propositivo en la solucién a
problemas concretos.

Ser tenaz.

Compromiso ético-social.
Dispuesto a aprender
haciendo y reflexionando
sobre lo realizado.

Ser positivo para aprender,
experimentar y realizar
innovaciones.

Interesado por la innovacién y
la generacién de propuestas.
Iniciativa, disposicién,
dedicacién al estudio
intensivo.

Preferencia por contenidos de
ciencias computacionales.
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Asignatura

as Enriqu

con contenido ASU

Prerrequisito

1 Habilidades Digitales ® 4 | Bachiller
2 Emprendimiento e Innovaciéne| 4 | Bachiller
3 Programacién | 4 | Bachiller
4 Hardware de Computadorase | 4 | Bachiller
5 Educacién para 4 | Bachiller
la Civdadania e
6 Métodos y Técnicas 4 | Bachiller
de Investigacién @
7 Pensamiento Critico ® 4 | Bachiller
8 Programacién lle 4 | Programacién |
9 Dispositivos de Redes ® 4 | Hardware de Computadoras
10 Matemdtica | ® 4 | Bachiller
11 Sistemas Operativos @ 4 | Hardware de Computadoras
12 Fundamentos de 4 | Bachiller
Inteligencia Artificial
13 Programacién lll @ 4 | Programacién |l
14 Disefio de Base de Datos @ 4 | Programacién |l
15 Andlisis de Sistemas l® 4 | Programacién |l
16 Redes de Computadoras @ 4 | Dispositivos de Redes
17 Seguridad Informdtica e 4 | Sistemas Operativos
18 Programacién IV @ 4 | Programacién Il
19 Administracién de 4 | Disefio de Base de Datos
Base de Datos
20 Programacién de 4 | Programacién Il

Dispositivos Méviles

TOTALES
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Educacién de Clase Mundial ahora en El Salvador

%“ Arizona State
University

UNIVERSIDAD FRANCISCO GAVIDIA #1 en |OS EE.UU. en innovacién
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